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Monargoras

=>

Typ: Gestein und Drache Level 39 (Tag)

Weiterentwicklung des

KMonargoras

Fossilien-Pokémon Balgoras

Aussehen und Kérperbau

Monargoras verfigt (iber einen massiven, raubsaurierhaften Kérperbau wie etwa die
TyrannosauridaeWikipedia icon.png. Wie seine Vorbilder hat es sehr kraftige Beine mit scharfen
Klauen und harten Knieplatten, aber eher verkimmerte Arme. Sein Kopf ist im Vergleich zum Korper
relativ groR, hier befinden sich auch sein kraftvoller Kiefer, dem es seine immense Bisskraft verdankt,
saurierartige Nustern und orangefarbene Stacheln, welche spitz nach oben ragen. Seine Haut ist
iberwiegend rotbraun, sein Unterkiefer hat eine weife Farbe und um den Hals trigt es eine weie
Hautstruktur, die an einen Kragen erinnert. Den Kopf und den kurzen Schweif zieren orangefarbene
Dornen und Schuppen. Es wird vermutet, dass in der Urzeit auch Monargoras’ Korper wie bei vielen
anderen Sauriern von einem Federkleid geziert wurde.

Schillernde Exemplare besitzen konigsblaue Haut mit grauen Verzierungen.

Attacken und Féahigkeiten

Monargoras nutzt im Kampf die immense Bisskraft seines méachtigen Kiefers, mit dessen
Zerstorungskraft es sogar Stahl zerreien kann, als wiére dieser Papier. Dies driickt sich in seiner
Féhigkeit Titankiefer aus, die das Tyrann-Pokémon nur mit seiner Vorstufe Balgoras und Mega-
Tohaido teilt. Diese Fahigkeit erhdht den Schaden durch Attacken mit den Zéhnen. Zwar erlernt es
selbst nur die Attacken Biss und Knirscher, die in diese Kategorie fallen, durch gezielte Zucht kann
man ihm aber auch Donnerzahn, Giftzahn, Eiszahn oder Feuerzahn beibringen. Zu den Parallelen zu
Tyrannosauriern passt auch, dass es per Levelanstieg Attacken wie Briiller und Stampfer erlernt.

Durch Levelaufstieg lernt es hauptsiachlich physische Attacken, die den Typen Gestein, Drache oder
Normal angehéren. Hinzu kommen Erdbeben vom Typ Boden und die Unlicht-Attacken Biss und
Knirscher. Trotz seiner recht kurzen Arme erlernt auch Monargoras die Attacke Drachenklaue.
Insgesamt steht dem Pokémon also eine Vielzahl verschiedener Attackentypen zur Verfugung, die
durch TMs noch groBer wird.

Verhalten und Lebensraum

Monargoras soll vor 100 Millionen Jahren gelebt haben und gilt seitdem als ausgestorben. Jedoch ist
es in letzter Zeit vermehrt gelungen, Exemplare seiner Vorstufe Balgoras aus Kieferfossilien
wiederzubeleben. Zu damaliger Zeit gab es aufgrund seiner Zerstérungskraft kein Pokémon, welches
sich mit ihm messen konnte, woraufhin es ein tyrannisches Wesen ausbildete und sich wie ein Konig
gebidrdete.



Waéhrend Balgoras bereits aufgrund seiner Kategorie Kronprinz als sehr verwéhnt angesehen werden
kann, ist dies bei Monargoras und seiner Kategorie Tyrann noch viel stirker ausgepragt.
Entsprechend berichtet der Pokédex von der Verteidigung seiner Vormachtstellung, wozu es
zerstorerische Attacken wie Fuchtler, GigastoR, KopfstoR und Hornbohrer einsetzte.

Entwicklung

Monargoras ist ein Pokémon der Stufe 1 und entwickelt sich aus Balgoras; die Entwicklung stellt das
Wachstum eines Jungen zu einem ausgewachsenen Pokémon dar, wobei Balgoras’ gesamter
Korperbau kréftiger und sein Kiefer nicht nur stérker wird, sondern ihm auch mehr Zihne wachsen.

In den Spielen der Hauptreihe wird diese Entwicklung ausgeldst, wenn tagsiiber Level 39 erreicht
wird. Zwar gibt es mehrere Pokémon, deren Entwicklung an die Tageszeit gekniipft i'st, die
Kombination eines bestimmten Levels und der Tageszeit allerdings teilt sich Balgoras nur mit seinem
Fossilien-Pendant Amarino. Im Anime konnte eine Entwicklung von Balgoras zu Monargoras in
Episode Die winzige Betreuerin! beobachtet werden.

Herkunft und Namensbedeutung

Monargoras wurde, wie seine Vorstufe Balgoras, von Hitoshi Ariga entworfen. Es basiert
wahrscheinlich auf einem Dinosaurier aus der Familie der TyrannosauridaeWikipedia icon.png,
beispielsweise einem GorgosaurusWikipedia icon.png oder einem TyrannosaurusWikipedia icon.png.
Seine Namen in den verschiedenen Sprachen setzen sich aus dem Namen eines Sauriers und
Anspielungen auf sein stolzes, aber auch tyrannisches Wesen zusammen. Sein weiBer Kragen und die
kronenartigen Zacken, die seinen Kopf zieren, unterstreichen dies.

Sprache Name Mogliche Namensherkunft
Deutsch fdonargoras Idonarch + Gorgosaurus
Englisch Tyrantrum Tyrant bzw Tyrannosaurus + tantrum
Japanisch  JJFISR Gachigoras HFHF cachigachi + Anguirus (jap. IMonster wia Godzilla)
Franzosisch Rexillius ax bzw. Tyrannosaurus rex + fouillis + basilaus
Koreanisch H12tA Gysongoraseu 11 82fE]) cysonco + E|D2LA Tigoraseu
Chinesisch {¥S8lR Guaiéléng 1R oudi - T & + B8R cd0ldng




| Ligses Pokemon bosheht aus soohs Garr
| At oin onghnossciges etz bidden, -
Crofie : Orum | Dig WS TV 2iehaty st gupen-
chpon: | Sty on Wil dohun, sich, . Wann.
| .
{

i €44 D - :
M ¥ Nsse bokommin, , sTphl
0w PN IR

.~/ —‘ .
an f) ) 1 ey
/\/ omL . w A,

1

C

e - . M
L/ (‘ [ W) . :" » A

“ Xz Uty Y2V NY 4 N tl ‘JC//Q/

{ 4



A
J a

U mnaa
/Y ._,le‘.v‘,’

"/3',/,

} h’;’\‘

L/ux/ 1,;/
-
Y

.PWW’E/J LA |
r0/5m

) { l

l‘b/.‘v . J .v\.",/ 7 L

o R
Vb ‘/f-’[b//

4

/;/:,‘-/"~ o =3

TIYA (T2

©

PMJW,(J,;F ¢

’ I
‘/Jx' o 4 u../

I :2" r«i

P s '1

O\.d/l"_/ V

Mok -,

/\/‘ }’\/-’"‘Jvlé ."7‘{“,'/.,," :

]

"‘ Y /'l.17,~$

-

{ '/II",":'/ ~j\/'

/ Wb, [,.



. s B2 iy | [
. 7 N | 8 3 = -« b, A
| g & # i - v e g g Y —
> f' MON- (mer - Ka ‘f‘m SE| —8
| 2 5 - = . |

A, We/ches Fbl:@non it l«aléa <o yq% wle. P/:a(hu |
und _asst it VorLieke Fruchle und &tfgfﬁkfz/c’n

Z Welcheg Pokenicrr st eme telsnatter $

3. \Welches /st das Schechleste Fobeinen clec (Jelt 2 |

“. Welehes Entenpokemeon (st mcht besonders Klug ¢

ST Welehes pokemon Schlaft (J/cw gan2en Jag: wenns micht fuBFE

6. Welehes Pokenion wurdle m Nichfs geberen ¢

¥ loer werandelt rokemons n1 andkre Gestalien ,,?

8§ ek sieh! yoll G u&’//j awus , .

3. Ldor Kgni sicl 2us@immen m/f Semern Jc/ndc?/m s
ewen Wal yerwandels < Sieun

10 (Jer jst ewn é'/S/c:ré.s fbé’eﬂ”O/’l <

M. e nean! man mrehreré /’Q?@/a/ bene @ef e

2 (D bHeisst eire Lebeple Ecbel <

Bleswse ;SE Pollia !

44 (Jessen Seele errkoeicht m,/ eeern? J‘oﬁrfq Lu"ﬂ/? es pladel &

A Qelcher  pmke Ballor £anr Smj@ﬁ

A€ . [Jé’l ches /) e mey? kﬁ///) Dd/ﬂ,o{ & eSS J‘(?/n én
pary. ) I€L) 0(067/ Q/éﬂ/ &((‘k@ﬁ ¥ cc S8 /. 0&"47

a2, les s1 olke Baéy Enteocklicng yor Atachu <

AS. O/‘)S s¢7 DC?Q,' ?0/(8//)()/9

A5 Der Pink - weife Fuchs /7@,6;‘”.,‘ o

20. eleles /)0,(/(?/770)7 &/(’//f //n/)/c’/‘ //77 «Q‘/Iaz‘fe;/z_
von TAUBSST?



e D

s

O] [
x
. -
H T
RN »
T
==

g 1] T
¥
w 2,

1A
i .---ll ‘ E
:

AaENEER.

[
»

T L L] ---- "

N .
AT TT
| \

| .
:
<
) g
. {
‘
> L ¥
t
!




Alola Vulnona lemmpo..

Aussehen und Kérperbau i fd:'.-‘ : w0 % o B Ta 0 Ve i
A, ' rre o 2 A2 <hr vl
“ " AUsdaUer R FR N (N5
; i e AP/ B
‘ 4 O’\..vi“,/\..‘\ : ; <& X '- .
A ODrunna « 3 o ol d

e

S A T
\ S rgas”

Z\. ‘\.-\\-.\\\~

Vuinona ist ein mittelgroRes, vierbeiniges Pokémon, dessen Kérper an einen Fuchs erinnert. In
seiner Normalform verfiigt es iiber einen schlanken, geschmeidigen Kérper mit seidigem,
pastellgelbem Fell, welches einen goldenen Glanz besitzt. Im Brustbereich und auf dem Kopf ist das
Fell des Feuer-Typen sehr dicht und lang. Bezeichnend fiir Vulnona sind die neun auffélligen
Schweife, die es tragt. Diese geraden, buschigen Schweife sind mit einer orangefarbenen Spitze
versehen.

In Alola leben Vulnona, welche sich von anderen Vulnona unterscheiden und sich ihrem neuen
Lebensraum angepasst haben. In dieser Alola-Form hat Vulnona schneeweiRes Fell mit blsulichem
Glanz und blaue Augen, wihrend die Schweife und das Kopfhaar in weiRen Wellen fallen und an
Wolken oder Nebel erinnern.

Das Fell Schillernder Vulnona zeichnet sich durch einen silbrigen Farbton und blaue Schweifspitzen
aus. Vulnona verfiigt zudem iiber stechende, hellrote Augen. Alola-Vulnona erscheint leicht violett
und seine Augen, Ohren und Nase sind pink-violett gefarbt.

Attacken und Fahigkeiten

Vulnona, das Fuchs-Pokémon, verfiigt iber michtige Feuer-Krifte, die es in kriftige Attacken wie
Feuerwirbel und Flammenwurf kanalisieren kann. Seine neun Schweife statten es zudem mit
geheimnisvollen Kraften aus. Obwohl es nicht dem Geist-Typ angehért, beherrscht es durch diese
Kréfte verschiedene Attacken wie Konfustrahl, Biirde oder Irrlicht. Vulnona kann iiber seine
hellroten Augen einen unheimlichen Lichtstrahl aussenden, um die Gedanken seines Gegeniiber zu
kontrollieren und lllusionen entstehen zu lassen.

Vulnona, welche die Fihigkeit Feuerfinger besitzen, werden durch sie treffende Feuer-Attacken
verstarkt, wohingegen seltene Exemplare mit der Versteckten Fihigkeit Diirre sonniges Wetter
verursachen, wenn sie in den Kampf gerufen werden.

Uber die Attacken oder Angriffsstrategien von Alola-Vulnona ist bisher nur wenig bekannt. Als Eis-
Pokémon hat es sich jedoch an kaltes Klima angepasst und ist durch seine Fahigkeit Schneemantel in
Hagelstiirmen schwerer zu treffen.

Verhalten und Lebensraum

Einer alten Sage nach ist Vulnona entstanden, als neun edle Zauberer mit heiligen Kriften zu einem
einzigen Wesen verschmolzen sind. Dieser Legende zufolge wohnt jedem der neun Schweife
Vulnonas eine einzigartige, mystische Kraft inne. Diese verschaffen Vulnona eine Vielzah!
geheimnisvoller Fahigkeiten und sorgen dafiir, dass es geriichteweise bis zu 1000 Jahre leben kann.
Man kann daher Vulnona gelegentlich in verfallenen Hausern antreffen, in denen sie weiterleben,
nachdem ihre Besitzer bereits viele Jahre verstorben sind.

Vulnona ist hochintelligent und kann die menschliche Sprache verstehen. Jedoch ist es sehr

1



rachsiichtig und nachtragend. So soll es, wenn man es zum SpaR am Schweif zieht, einen 1000-
jahrigen Fluch verhdngen, der durch seinen Schweif Gbertragen wird. Es jagt, imden es mit
zuckenden Flammen aus dem Mund seine Beute vor dem Angriff zu hypnotisiert. Mittels seiner
mystischen Kraften kann es Feuer kontrollieren und brat sich damit seine gefangene Beute.

In der Alola-Region lebt dieses Pokémon auf dem Gipfel eines schneebedeckten Berges, der dort als
heilig gilt. Die Menschen dort begegenen ihm mit Ehrfurcht, da es als ehrwiirdiger Bote angesehen
wird und sogar in Not geratene Menschen vor dem Kaltetod rettet. Dies tut es aber aus blankem
Eigennutz, da es die Eindringlinge auf seinem Berg so schnell wie mdglich wieder loswerden maochte.
Versehentlich wurde Vulnona lange Zeit als Gottheit verehrt, bis man herausfand, dass es sich bei
ihm lediglich um eine Regionalform des bekannten Vulnona handelte. Alola-Vulnona hat zwar
generell ein sanftes Wesen, allerdings verfolgt es diejenigen gnadenlos, die sein Territorium
verwdisten. In diesem Territorium lebt es in kleinen Rudeln mit Alola-Vulpix. Ein solches Rudel Vulpix
wird immer von einem Alola-Vulnona angefiihrt, dass potenzielle Fressfeinde der Vulpix gnadenlos
einfriert.

Alola-Vulnona kann mit seinem Fell Eiskristalle erzeugen und nutzt diese entweder, um gegnerische
Attacken abzublocken oder in der Offensive um Schneebille zu formen, die es wie Kanonenkugeln
auf Angreifer schleudert. Diese Eisgeschosse sind so stark, dass Alola-Vulnona mit ihnen sogar
Felsen zerschmettern und Gegner binnen Sekunden tiefgefrieren kann.

Entwicklung und Formwandel

Vulpix entwickelt sich in der Regel mithilfe eines Feuersteins zu Vulnona, die Regionalform hingegen
mit einem Eisstein. Beide Evolutionsstufen basieren auf einen Rotfuchs. Die Normalform dndert
seine Korperfarbung von dunkelrot zu blassgelb, spaltet die sechs Schweife zu neun, die Alola-Form
wiederum behdlt den schneeweiRen Korper und der watteartige Schweif wird zu schleierdhnlichen
Schwanzen.

Basis Stufe 1

i

Herkunft und Namensbedeutung

Vulnona basiert vermutlich auf einem FuchsWikipedia icon.png, was neben seinen neun Schweifen
Einzug in seine Namen in den verschiedenen Sprachen gefunden hat. Dabei konnte die Normalform
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auf einem RotfuchsWikipedia icon.png basieren, wohingegen die Alola-Form auf einem
PolarfuchsWikipedia icon.png beruhen kénnte. Die Schillernde Form erinnert an einen Silberfuchs,
eine seltene Unterart des Rotfuchses.

Wahrscheinlich spielt Vulnona auf einen KitsuneWikipedia icon.png an. Unter diesem Begriff werden
im japanischen Mythologiekreis sowohl Rotfiichse als auch Polarflichse zusammengefasst. Der
Kitsune hat eine groRe Rolle in der japanischen Mythologie inne, wo er als Gliicksbringer gilt, aber
auch andere Eigenschaften aufweist. So konnen Kitsune mit ihrer Schnauze oder Schwanzspitze
Feuer erzeugen, worauf Vulnonas Feuer-Typ anspielt, zudem haben sie geheimnisvolle Fahigkeiten
und konnen lllusionen erzeugen oder eine menschliche Gestalt annehmen. Alola-Vulnona basiert
vermutlich auf einer FuchsfeeWikipedia icon.png (deshalb der Zweittyp Fee); einem Wesen aus der
chinesischen Mythologie, das ebenfalls 9 Schwanze besitzt.

Die Kantoversion von Vulnona basiert vermutlich auf KumihoWikipedia icon.png (wortlich:
"neunschwénziger Fuchs"), eine in Koreas Sagen beschreibene Kreatur in Fuchsgestalt und neun
Schwiénzen. Die Gegenstiicke in der chinesischen und japanischen Mythologie bilden Hali
jingWikipedia icon.png und KitsuneWikipedia icon.png.

NS X 4210 8)

> ——
W ottty
Lo







9 mega~ tolle
Pokewmons, von olen

0GS - Zertungs - Reporitern

dargesfell

Ordne ofen Namer. dic Hohtigen
Biloler zu. Trage die Zahlen awf’
den Fotos in das reh¥ige Kast -

chen éemn .

Jedenne . ...

ﬁagasso..........- L

W CR: ooz

Machemei ... ..o euoeoi.. ...

Rauwpi. ..
Flegmeonr .

Alola mepnr £ P/kac/w.. ..
Minum & Plussle . . ... ...

Alola Kokowei. ...



TR SRR IS
| 44 ’
|




RIS R =g W RIC ATl e G e .

# Deulsch Ty

4

A* Halle "
i Ltel{ic, Barfosz ’
7 ke del bin Rewn Jabr alf
3 "#’3—6‘[\ Lomme o ug Eac;x%dl
‘ L’— X% Mew é.)dé(i‘h(i&é’/)af’/‘ () Fufaballs
\Y Y Jel, &an i 9oc¢ Hadt oo a.le:_. |
b % Am wen'ssles mag ich
r - Sachuwnteryeld. ; ,
T Ok hobe ewen jungeren T el
S b liabe <clion otele. Deweds =
i e Sobwp.
Qs Jetek wolve ich [
Wtk tfal - ]
04 Mecte Hoéb] ot
wit Lisa. Lo & La .
Seielen | NS

(&le ol ol B ®
(D.e:éb@%o: . wugl sPH old 11 1% ¥

« ) g 0 | ¢ C A
F'm FOX DE VIS OILD



el lo o
Ax '13 Name is Bartes 2
v K 17 O Yeers O‘cl-

3.1 live 11 E'.nrji;;écln

b ¥ K'y ‘oo ur 1.1.'& $PO{.“ Ay S = °L)1()°*l ’

g - 7

Cx | den’t lke sciewce . . ( u\

3% | Like waths

= 3 Y have o b(o‘ﬂmzv
8% \ have foopd oy fr‘g? no@g Q’L)‘taﬂé:{ 3
9x 1 (ive ' Ue‘l’-\'ajfm|

10 % M<\1 inobbv.j 05 Pi“'ﬂmﬁ

Gith  laabelic , Lisee wnd Leve

-~ l.oiog;!".

.’\

$3 b

Sen



ichu is an Fleciric type Pokémon introduced in Generation 1.
known as the ‘Mouse Pokémon'.

Additional artwork

Pokedex data

National N© 025
LTI ELECTRIC
Species  Mouse Pokémon
Height 104" (0.4 m)
Weight  13.2 lbs (6.0 kg)

Static
Lightning Rod (hidden ability)

Abilities

025 (Red/Blue/Yellow)

022 (Gold/Silver/Crystal)

156 (Ruby/Sapphire/Emerald)
025 (FireRed/LeafGreen)
104 (Diamond/Pearl)

Local N2 104 (Platinum)
022 (HeartGold/SoulSilver)
036 (X/Y — Central Kalos)
163 (Omega Ruby/Alpha Sapphire)
025 (Sun/Moon — Alola dex)
032 (U.Sun/U.Moon — Alola dex)
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extinction. In the evenings, this Pokémon is said to
sing plaintively as it seeks what few others of its kind

still remain.

Versions: @ Q

Height Category

Weight Abilities

Gender

Type

Weaknesses
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In den Bergen, wo es fast
durchgangig schneit und ofters
Schneestiirme gibt, erzahlt man
sich schon lange eine Legende.Diese
besagt, dass wenn ein Kind jemals
im Sturm verloren geht, ein Wesen
sie sicher nach Hause bringt.Jene
Kinder erinnerten sich allerdings
nie, wer sie gerettet hatte, lediglich
eine Stimme, die sie nicht
beschreiben konnten, blieb ihnen
im Gedachtnis.

Das Wesen zog stets durch die
Berge, auf der Suche nach
Menschen, aber auch Pokemon in
Not, denn es hatte es zu seiner
Aufgabe gemacht, denjenigen zu
helfen, die Hilfe brauchten.

ff

In all denJahren hinterlieR es nur
Spuren im Schnee, die bald
zugeschneit waren, sodass es
niemals jemand fand.Eines Tages
aber betrat jemand unerwartet
seine Hohle.Es war ein junges
Madchen, das gekommen war, um
dem Wesen zu danken.

»Glaziola?Bist du hier?", rief es und
die Stimme hallte nach.Das Wesen
aber war verwundert:Nie hatte
jemand es beim Namen genannt
und so misstraute es dem Menschen
ein wenig, dennoch antwortete es,
mit seiner Stimme, die von allen
Seiten zu kommen schien:,,Ich bin
hier, fiir die, die mich brauchen.Was
ist dein Begehr?"

,,Ilch mochte dir danken, du hast
meine kleine Schwester gerettet.Sie
ware in dem Sturm ‘
umgekommen,wenn du sie nicht
nach Hause gebracht hattest", das
Madchen hatte lange gesucht, um
Glaziola seinen Dank
auszusprechen.



An einem stiirmigen Nachmittag
war die 4-jahrige Nina
verschwunden, sie hatte draufRen
gespielt, war aber im Gegensatz zu
ihrer Schwester bei Beginn des
Sturms nicht nach Hause
gekommen.Panik hatte geherrscht
und Ari, die altere Schwester war
hinausgestiirmt um sie zu suchen,
konnte sie aber lange Zeit nicht
finden.Als sie am Rande ihrer Krafte
war, trat ihr eine Gestalt
entgegen:Das hellblaue Wesen hatte
ihre Schwester gefunden und war
dabei, diese nach Hause zu
bringen.Als es Ari erblickte,
verschwand es im eisigen Wind und
lieR nur FuBspuren zuriick, seine
Stimme schien noch etwas zu rufen
und dann kam auch schon Nina auf
ihre groRe Schwester zu gelaufen.

Sie waren sicher nach Hause
zurtickgekehrt, Ari hatte nie
vergessen, wem sie das zu
verdanken hatte und daraufhin
hatte sie nach Glaziola
gesucht...und hatte schlielich
Erfolg gehabt.

- —ee

Man erzahlt sich die Geschichte vom
Huter der Berge auch heute noch
dort und auch Ari wurde zu einer
Legende:Die der Schwester, die im
schlimmsten Sturm die warme
Stube verlieR, um ihre jiingere
Schwester zu finden.

Doch sind es wirklich 2 Legenden,
oder doch nur eine?Und sind sie
wirklich wahr, oder doch nur
Geschichten?Es ist eure
Entscheidung, was ihr glaubt oder
nicht, doch wenn ihr euch eines
Tages verlauft, dann habt
Vertrauen:Egal ob mystisches
Wesen oder jemand, der eng bei
euch lebt...es wird euch jemand
suchen kommen...



Miniras

Miniras ist ein Pokémon mit dem Typ Drache und existiert seit der siebten Spielgeneration. Miniras
ist ein Basis-Pokémon und die Vorentwicklung von Mediras, welches sich wiederum zu Grandiras
entwickeln kann.

Es wurde am 6. September 2016 in einem Video enthillt und auf der offiziellen Pokémon-Webseite
weitergehend vorgestellt.

Fangen, Training und Zucht

Fangrate: 45 (5.9%)
Start-Freundschaft: 70
Geschlecht: 50% & 50% ¢
Ei-Gruppe: Drache
Ei-Zyklen: 40

EP bis Lv. 100 1.250.000

Erscheinung
Kategorie: Schuppentier
GroRe: 0,6 m

Gewicht: 29,7 kg

Farbe: Grau

Aussehen und Kdrperbau

Miniras ist ein eher kleines, vierbeiniges Pokémon, welches an eine Echse erinnert. Seine schwarz
gefarbten Beine sind mit goldgelben Klauen bewehrt, auch der Rest seiner Kérperunterhalfte ist
schwarz. Sein Riicken, der lange Schweif und der verhaltnismaRig groRe Kopf sind silbergrau gefarbt.

1



Miniras verfiigt Gber ein schnabelartiges Maul und groBe Augen mit rétlichen Pupillen. Auffallig ist
die groRe, goldgelbe Knochenplatte auf seinem Kopf. Auch am Riicken und am Schweifende tragt
Miniras ahnliche Schuppenplatten.

Bei schillernden Exemplaren sind Riicken, Schweif und Kopf goldgelb gefarbt, wahrend die
Knochenplatten einen hellen Rosaton aufweisen.

Attacken und Fahigkeiten

Es kann vermutet werden, dass Miniras, das Schuppentier-Pokémon, seine knochige Kopfplatte
dafiir verwendet, gegnerische Angriffe abzuwehren, was sich in Attacken wie Eisenabwehr und
Schutzschild spiegelt. Dementsprechend kdnnen Miniras (ber die Fahigkeiten Kugelsicher oder
Larmschutz verfiigen, welche sie jeweils vor bestimmten Attacken beschiitzen, seltene Exemplare
zeigen die Versteckte Fihigkeit Wetterfest, wodurch Wetterschaden vermieden werden. Miniras
kann die Schuppen auch offensiv einsetzen und als Kopfnuss dem Gegner entgegenwerfen. Zudem
nutzt es kdrperliche Attacken wie Drachenrute oder Drachenklaue, um sich zu erwehren,

Verhalten und Lebensraum

Wilde Miniras wahlen unwirsche Gegenden wie trockene Canyons als Lebensraum, welcher von
anderen Pokémon und Menschen ungestort bleibt. In jenen unwirtlichen Gegenden, in denen es
haust, kann man héufig das metallische Rasseln seiner Schuppen vernehmen. Es vermittelt seinen
Artgenossen durch die Gerdusche seine Gefiihle.

Miniras strebt nach immer mehr Stirke, weswegen es sein Training in der Wildnis niemals
vernachlassigt. Mit Artgenossen findet es sich in Gruppen zusammen und feilt mit ihnen gemeinsam
an seinen Fihigkeiten. Da es sich im Kampf auf die Schuppenplatte auf seinem Kopf verldsst, dreht
es Feinden niemals den Riicken zu und wirkt daher furchtlos und unerschrocken. Uralte Volker in
Alolas bevorzugten es daher als Partner. Tatséchlich besitzt es den Stolz eines groBen Kriegers,
verabscheut jedoch Prahlerei.

Entwicklung

Miniras stellt den ersten Teil einer dreistufigen Entwicklungsreihe dar. Es entwickelt sich zu Mediras,
welches sich schlieBlich zu Grandiras weiterentwickeln kann. Dabei nimmt es immens an
Korperkraft zu und erlangt den Kampf-Typ. Zudem pragen sich sein Schuppenpanzer und sein
keulenhafter Schwanz stark aus.

In den Spielen der Hauptreihe wird die Entwicklung von Miniras zu Mediras beim Erreichen von
mindestens Level 35, jenes zu Grandiras bei mindestens Level 45, ausgelost.

Basis Stufe 1 Stufe 2

Level 35 Level 45

Miniras Mediras Grandira



Herkunft und Namensbedeutung

Miniras basiert wahrscheinlich auf dem hawaiiaischem Drachen Mo‘o mit den traditionellen
polinesischen Mere-Keulen. Sein Aussehen erinnert zudem an einen AnkylosaurusWikipedia
icon.png welche sich dabei durch einen gepanzerten Kopfbereich und eine Schwanzkeule
auszeichnen, an die auch Miniras’ Schweifende erinnert. Zudem finden sich in seinen Namen in den
verschiedenen Sprachen Anspielungen an seine Schuppen, welche vermutlich ein klirrendes
Gerdusch von sich geben, wenn es sich bewegt.




S
)7
77

£

72

’-

[ejo

OGS

/
ole
7



e e e —— gt

Uber's Wollen und Miissen

Seine Schwester zuckte 1
zusammen, und sie riss ihre Au-
gen weit auf. Sie wirkte sehr
unruhig.
"Was ist los, Schwesterherz?"
"Oh mein Gott, oh mein Gott. Ich
habe etwas geklaut! Was machen
wir denn jetzt nur? Was ist wenn
ich ins Gefangnis komme? Oder
schlimmer? Vielleicht habe ich die
Steine ja auch nur einer armen,
alten Dame geklaut? Oh mein !
Gott, ich bin so base, so schlecht,
50... Hilf mir!". Seine Schwester :
war nun sehr hysterisch, auRer-
dem rannte sie die ganze Zeit von
einer Stelle zur anderen.
‘Uetzt beruhig dich doch mal! So
wird das doch eh nichts. So wie
ich das sehe, hast du jetzt zwei
Mdaglichkeiten: Entweder, wir ver-
suchen den Besitzer zu finden,
sendieSteine 7}
verschwinden."”
"Ja, aber was ist wenn die uns
nicht glauben? Weit du wie
schlimm das Geféangnis ist? Oh |
gott, und dann kommst du wieder |
raus und hast keine Zukunft vor ;
g
:

Der Mond spiegelte sich in den
unzahligen Wellen des Sees. Ein
angenehm warmer Wind wehte
durch den anliegenden Wald. Der
Himmel war klar und man konnte
die unzahligen Sterne sehen.

Das kleine Evoli beobachtete
seine Reflexion im Wasser, als
plétzlich ein weiteres Gesicht
dazu kam. Es war auch ein Evoli,
i um genauer zu sein, seine

i Schwester. "Guck mal was ich ge-
i  funden habe!" berichtete sie ihm
Ig stolz. Sie zeigte ihm zwei

. Wassersteine. Die Augen des klei-
nen Evoli funkelten nur so vor
Freude, und es wollte sich gerade
einen Stein schnappen, als ihn

i seine Schwester davon abhielt:
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“Nein! Was ist, wenn es dir nicht
gefallt, ein Aquana zu sein?"

"Da hast du schon recht... Aber
ich dachte, du hasst es, genauso
wie ich, ein Evoli zu sein?"

Seine Schwester sah ihn verdutzt
an und stand eine Weile still da.
"Willst du denn gar nicht wissen,
wo ich die her habe?"

dir!" Das kleine Evoli war langsam
schon genervt von der Aufregung
seiner Schwester,

4

;

"Naja...", auch das kleine Evoli : “"Du kommst jetzt mit mir, und

zeigte sich nun etwas verwirrt. i " dann fragen wir jeden im Dorf, ob ;
"Ok, dann sag ich es eben nicht!", | , sie wissen, wem die Steine 3
sagte seine Schwester leicht E 7 gehdren.” ,
vorwurfsvoll. g ' "Aber...", sagte seine Schwester,

"Doch, doch!" ; bevor sie von ihm unterbrochen

"Das war eigentlich ganz einfach,
sie lagen einfach auf der Wiese im
Dorf!", strahlte seine Schwester.
Geschockt antwortete ihr das
kleine Evoli: "Aber dann hat sie
doch sicherlich nur jemand
verloren!"

wurde: "Kein aber, du kommst
Jjetzt mit.". Mit diesen Worten
nahm das kleine Evoli einen Stein
und ging los. Seine Schwester war
etwas geschockt von dem Ent-
schluss ihres Bruders, kam dann
aber doch mit.
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Auf dem Weg ins Dorf mussten sie
durch eine dunkle Lichtung. Fins-
tere Schatten huschten zwischen
den Baumen hindurch und man
konnte ein Noctuh rufen héren.
Plotzlich stand ein Gengar vor
ihnen: "Aha! Ihr habt meine Steine
geklaut!", schrie das Gengar
sofort.

"Siehst du! Genau davor hatte ich
Angst! Das Gengar ist viel zu
schwach, das schaffen wir nie!
Und wenn wir K.O. gehen, und
das Gefangnis, und das |asst sich
bestimmt auch nicht iiberreden
und...", seine Schwester war noch
nicht ganz fertig, als das kleine
Evoli zur Tat Schritt: Es benutzte
den Wasserstein und entwickelte
sich zu einem anmutigen Aquana.
Daraufhin griff es Gengar mit neu-
erlernten Wasserattacken an und

~ gewann den Kampf.

"Bist du wahnsinnig? Das hitten
wir doch aushandeln kénnen?
Das arme Gengar! Und jetzt? Wir
sind Verbrecher! Die buchten uns
ein! Flirimmer!", seine Schwester
war nun wirklich wahnsinnig auf-
geregt und schrie ihren Bruder an.
"Bleib doch mal ganz ruhig.
Wenn, dann bin ich der
Verbrecher. Du warst hier doch
nie, stimmts? Geh einfach nach
Hause.", sagte das Aquana mit
leicht zitternder Stimme.

"W-Was hast du vor?"

"Ich gehe."

"Das willst du doch gar nicht!
Guck doch mal wie deine Stimme
zittert!"

"Doch, ich will genau das. Ich will
einen klugen Trainer finden, das
ist alles, was ich immer wollte.
Und dafiir muss ich gehen.”
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"Musst du doch gar nicht! Nicht
hier und nicht jetzt! Und was ist,
wenn du auf dem Weg dahin an-
gegriffen wirst? Oder die dich
finden? Oder..."

"Pass gut auf dich auf,
Schwesterherz.", sagte Aquana,
und verschwand mit einer Trine
in den Augen.

*15 Jahre spiter*

Fernseher: "Heute hat Robin
Schiffer zusammen mit seinem
Team zum dritten Mal in Folge die
Meisterschaft gewonnen. Herr
Schiffer, wie fiihlen sie sich nach
so einem Erfolg? " GroRartig! Wirk-
lich groBartig. Mein ganzes Team
ist gliicklich, besonders meinen

_Aquana und Snibunna haben sau-

bere Arbeit geleistet und waren
ein wichtiger Baustein fiir den
Sieg! Vielen Dank natiirlich auch
an all meine Sponsoren,
Unterstiitzer.."
Aquanas Schwester schaltete den
Fernseher aus, und dachte sich:
"Achja, mein Bruderherz. Dieser
Idiot. Er kénnte ganz entspannt,
wie ich, hier in unserer guten al-
ten Wohnung sitzen und alle Mog-
lichkeiten offen haben, so wie ich.
Ist bestimmt gar nicht so toll, ein
Aquana zu sein. Aber nein, er
musste ja damals unbedingt
abhauen. Das hat er nun davon,
im Herbst seines Lebens noch so
viel Stress. Und wenn er dann mal
nicht gewinnt... Oder die Sache
von damals ans Licht kommt...
Dann ist er im Geféngnis und hat
sein ganzes Leben
verschwendet.." N el
Auf einem Fensterbrett der Woh-
nung spiegelte sich der Mond im
Wasserstein.
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P POKEFANS
Steckbrief: Enton

Typ Dex-Nummer
" Wasser 54
Kumpel-Distanz Statuswert-Summe
3 Kilometer 318
Beste Attacken Offensiv Beste Attacken Defensiv
Aquaknarre, Nassschweif Zen-KopfstoR, Nassschweif
Max. WP Beste Konter
966 Raikou, Zapdos, Kokowei

Weitere Informationen zu diesem Pokémon: https://pokefans.net/spiele/pokemon-go/pokemon/enton

Meine Exemplare dieses Pokemons

Spitzname Sofort-Attacke Lade-Attacke KP-1V Angr-lV  Vert.-lvV WP



- POKEFANS

Steckbrief: Relaxo

Typ Dex-Nummer

Normal 143

Kumpel-Distanz Statuswert-Summe

5 Kilometer 700

Beste Attacken Offensiv Beste Attacken Defensiv
Schlecker, Hyperstrahl Zen-KopfstoR, Bodyslam
Max. WP Beste Konter

3355 Hariyama, Machomei, Mewtu

Weitere Informationen zu diesem Pokémon: https://pokefans.net/spiele/pokemon-go/pokemon/relaxo

Meine Exemplare dieses Pokemons

Spitzname Sofort-Attacke Lade-Attacke KP-1V Angr.-lV Vert.-lv WP
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125 g Mehl

10 g Zucker

1TL Backpulver

% TL Natron
l;ri’se(n) Salz

% TL Zimt, optional

30 g Butter,
weiche

1 Ei(er)
Pikachu Cake 60 ml Milch

120 g Mangopiiree

100 g Puderzucker

e ) 0
I

2TL Wasser 100 g Butter,
Lebensmit- weiche
:z’::j;l:"un d 150 g Puderzucker
rot 1TL Wasser,

2 Zuckerperlen, heiBes
weiB 30 g Mangopiiree
oder

Mangofrucht-
Butter =auce
weiche fir Lebensmit-

die Formen telfarbeq qelb



Den Backofen auf 180 °C Ober-

und Unterhitze vorheizen, 1 runde
Springform (ca, 16 cm) und eine
Kastenform (ca. 20 cm) mit weicher
Butter einfetten und den Boden mit
Backpapier auslegen.

Mehl, Zucker, Backpulver, Natron,
Zimt und Salz in einer Schissel
mischen, Butter in einer zweiten
Schissel cremig aufschlagen, Das Ei
dazugeben und unterrihren, Milch
und Mangopiiree hinzufigen und
unterrihren, Die trockenen Zutaten

zu den feuchten Zutaten geben und
kurz unterriihren, Den Teig auf die

zwei vorbereiteten Formen verteilen,
Im vorgeheizten Backofen auf der
mittleren Schiene in ca, 25 Minuten
goldbraun backen, Herausnehmen und
auf efnem Kuchengitter vollstandig
auskihlen lassen,

Fur die Buttercreme die weiche
Butter mit dem Schwingbesen des
Handrihrgerats cremig aufschlagen,
Die Halfte des Puderzuckers
dazusieben und mit dem heiBen Wasser
cremig aufschlagen, Mangopiiree und
restlichen Puderzucker dazugeben
und weiter schlagen, bis eine luftige
Creme entstanden ist, Etwas gelbe
Lebensmittelfarbe hinzufiigen, bis

die Creme die gewiinschte gelbe Farbe
hat,
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Die Torte zusammenstellens

Auf eine geeignete Unterlage oder
Tortenplatte den runden Kuchen
legen. Fur die Ohren aus dem
langlichen Kuchen zwei lange Stiicke
schneiden und diese mit etwas

Buttercreme als Ohren an dem runden (Qf‘
‘Kuchen anbringen. g
Den ganzen Kuchen mit Buttercreme \CO;Q’ ,;,é

einmal einstreichen und fir 30 Minu- \;’D\“ ‘;80)3
ten in den Kihlschrank stellen. An- \8’% B
schlieBend die restliche Buttercreme ., }.o{ {@E{'
auf dem Kuchen verteilen und den b O,Ef
Kuchen nochmals in den Kihlschrank %f 4(3?
stellen, damit die Creme fest wird, Q)é? &
)

In der Zwischenzeit die Puderzucker- =
glaSuri herstellen, Den Puderzucker
mit wenig Wasser zu einer dickflussi-
gen, zahen Glasur verrihren, 1/3 der
Glasur mit roter Lebensmittelfarbe &
einfarben und die restlichen 2/3 der N\
Glasur mit schwarzer Lebensmittel- % 0,60"'6) oé\
farbe einfarben, Die eingefarbten / 94}’4‘ (\,(_49 K
Glasuren in Spritzbeutel verteilen, ?go‘?’\\(\,\%,t&o

« Y\QJ"QJ
Den Kuchen aus dem Kiihlschrank o

nehmen, Mit der schwarzen Glasur die
Ohrenspitzen, Kulleraugen, eine kleine
Nase und den Mund aufzeichnen,

In die Augen noch die zwei weiben
Zuckerperlen setzen, Mit der roten
Glasur zwei rote Backen aufmalen,
Fertig ist der Pikachu-Cake!
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